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「プレイステーション ２」にＪＡＶＡ™技術を搭載

　株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、「プレイステーション

２」（ＰＳ２）に、米国サン・マイクロシステムズ社が開発したＪａｖａ™ ＶＭ（バーチャル

マシン）を搭載することを米国時間６月４日に発表しました。これによりＪａｖａプラット

フォームで開発されたアプリケーションが２００１年末をめどにＰＳ２上でも利用できるように

なり、ＰＳ２のネットワーク展開がさらに加速します。

　今回のＪａｖａ ＶＭの搭載により、高度なセキュリティを確保しながら、ＰＳ２上でネット

ワークを介して新たなアプリケーションをダウンロードしたり、新しいサービスを利用すること

が可能になります。またＰＳ２ユーザーはすでに現在のインターネット上に存在する数百万のＪ

ａｖａアプリケーションを利用することができるようになります。

　さらに、ＰＳ２がＪａｖａに対応することにより、携帯電話やＰＤＡ、双方向テレビなど、他

のＪａｖａ対応機器と簡単かつスムーズに接続することが可能になるとともに、さまざまな端末

向けに開発されたＪａｖａベースのアプリケーション（携帯電話で楽しめるシンプルなゲームな

ど）をＰＳ２でも楽しめるようになります。

「ＳＣＥＩは、ゲームとネットワークコミュニケーションを組み合わせることにより、新しいエ

ンタテインメントの創造をめざしています。サン・マイクロシステムズ社と協力することにより、

オープンで安全なネットワークコミュニケーションの構築を加速していきたいと考えていま

す。」（ＳＣＥＩ 常務兼ＣＴＯ：岡本伸一）

「ＰＳ２へのＪａｖａ技術の搭載は、世界的なホームエンタテインメント市場におけるＪａｖａ

技術の可能性の大きさを示すものです。Ｊａｖａ技術とＰＳ２の組み合わせは家庭でネットワー

ク上の幅広いアプリケーションやサービスを簡単かつ安全に楽しむための強力なプラットフォー

ムになることを確信しています。」（サン・マイクロシステムズ社　ソフトウェアシステムズ・

グループ　ＥＶＰ：パトリシア・Ｃ・スエルツ）

　ＳＣＥＩは、今後とも「プレイステーション」および「プレイステーション ２」を中心に

ゲーム・音楽・映画・放送等が融合したブロードバンド時代の新しいコンピュータエンタテイン

メントの創造を強力に推進していきます。
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